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int rot = getRotation();
| | | | Vl | 1 , ( : : ; : ; , | ] a .\; a 1f (richtung=="vorne® && rot==@ || richtung=="rechts’ && rot==278 || richtung=="links" && rot==00)
{
1f(getOneObjectAtOffset(1,8, Huegel.class) !=null & ((Huegel)getOneObjectAtOffset(1,8,Huegel.class)).getSteigung() >38)
{
return true;
}
}
if (richtung=="vorne 8& rot==188 || richtung=="rechts” && rot==98 || richtung=="links" & rot=-278)
if(getOneObjectAt0ffset(-1,0, Huegel.class) t=null && ((Huegel)getOneObjectAtOffset(-1,0,Huegel.class)).getSteigung() >30)
return true;
}
)
if (richtung=="vorne® && rot==08 || richtung=="rechts" && rot==8 || richtung=="links" && rot==180)

1f(getOneObjectAtOffset(®, 1,Huegel.class)!=null && ((Huegel)getOneObjectAtOffset(@,1,Huegel.class)).getSteigung() >30)
{

return true;

}
)

if (richtung=="vorne" && rot==278 || richtung=="rechts* && rot==188 || richtung=="1links" && rot==8)

1f(getOneObjectAtOffset (8, -1,Huegel.class)=null && ((Huegel)getOneObjectAtOffset(@,-1,Huegel.class)).getSteigung() >38)
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